MULTICLASE Y CAMBIADORES TRIPLES

Existen un tipo de personajes jugadores que poseen ciertas cualidades que hacen que sea conveniente tratarlos aparte. Son transformers que se salen de lo normal por ser amalgamas de otros más estandarizados. Dichos transformers son los multiclase y los Cambiadores Triples, que se describen a continuación.

Multiclase

Los multiclase son transformers que poseen no una sino dos de las clases descritas anteriormente en la sección de clases. Por tal motivo su personalidad y sus atributos son una combinación de los de cada una por separado. Para que el jugador pueda hacerse un personaje multiclase debe cumplir los siguientes requisitos:


No se deben mezclar facciones; o es Autobot, o es Decepticon, o ninguna de las dos cosas.


No debe haber incoherencias entre los alineamientos requeridos para cada clase por separado (por ejemplo, no se puede ser Comandante Autobot y Transformer Primigenio a la vez porque el primero exige ser legal bueno y el segundo ser neutral en alguna de las dos posturas del alineamiento).


Debe tener sentido en el trasfondo (por ejemplo, Comandante/Exiliado puede ser un Comandante caído en desgracia que decide huir de su bando pero no pasarse al contrario: el Decepticon Blitzwing, por ejemplo, encaja con esta descripción al final de los capítulos Five Faces Of Darkness).


No debe haber incoherencias entre la forma alterna requerida para cada clase (no podemos hacer un Comandante/Exiliado Criatura porque los requisitos de forma alterna de Comandante no lo toleran).

Los Atributos de la nueva clase son la media de los Atributos de las clases originales, redondeando decimales hacia abajo. Tiene cierto sentido hacerlo así en cuanto si eres de dos clases eso hace que tengas más objetivos y no te perfiles hacia ninguno de manera muy pronunciada; en el caso del Comandante/Exiliado sería:

Fuerza = (4 + 5)/2 = 4’5 = (redondeamos hacia abajo) 4d


Destreza = 4d


Constitución = 3d


Técnica = 1d


Conocimientos = 2d


Percepción = 2d


Notar que al redondear hacia abajo perdemos en general dados con respecto a los 18 de media que hay para las clases simples (en este caso perdemos 2 dados). Es un riesgo que asumimos al elegir el personaje multiclase (una sugerencia es intentar multiclase con Headmaster y Targetmaster ó con Transformer Primigenio, por tener ambos 21 dados repartidos en los atributos, aunque poseen también restricciones muy fuertes). Habría que repartir 10 puntos y 5 rayas como con los demás personajes, así como tirar sus Puntos de Golpe. La ventaja reside en que a la hora de escoger habilidades pueden coger de ambas clases si otros requisitos no lo impiden.

Las combinaciones son bastante grandes, pero en general crear un personaje multiclase, además de complejo en personalidad, puede ser difícil de calibrar y mejorar. Corren el serio peligro de ser personajes que no sirven para nada por haber en el grupo alguien que hace lo mismo y mejor, pero pueden ser muy útiles si faltan clases en el grupo de jugadores para formar un equipo bien organizado.
Cambiadores Triples

Estos tipos, recordados por la inmensa mayoría de los que han visto la serie, son transformers muy raros que tienen la peculiaridad de asumir no una sino dos formas alternas. Suelen dividirse en la dualidad Terrestre/Volador, aunque hay otros que escogen formas distintas (por ejemplo Broadside: Volador/Naval). A efectos de juego, se puede permitir que un personaje tenga dos formas alternas pero a cambio cero habilidades iniciales. Puede parecer excesivo, pero una forma alterna ofrece inmensas posibilidades combinada con otra: Criatura/Arma, Base/Volador, Volador Espacial/Terrestre Lento…las combinaciones son numerosas.


De manera similar a con los multiclase, ambas formas alternas deben cumplir todos los requisitos exigidos por clase y por alineamiento. Las incoherencias son más fáciles de solventar en este caso: ya sea por similitud o por contraste, es fácil encontrar un motivo para escoger dos formas alternas simultáneas. Sin embargo estos personajes lo tendrán más complicado para mejorar a lo largo del juego, sobre todo para conseguir nuevas habilidades.


Finalmente reseñar que existen unos transformers aún más raros que los anteriores, los Cambiadores Séxtuples, con la impresionante habilidad de asumir seis formas distintas. De más está decir que estos personajes están muy por encima de los personajes jugadores, por lo que no existe ficha para ellos y he decidido considerarlos personajes no jugadores.
